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LOKAL UTBILDNINGSPLAN FOR
MEDIEINFORMATIKPROGRAMMET 120 POANG, MI0O

Genomforda studier enligt denna plan leder fram till filosofie kandidatexamen (Bachelor of
Science) inom informatik med inriktning mot programvaruutveckling eller interaktiva medier.

1. Centrala styrdokument

Hogskoleutbildningen i Sverige lyder under hogskolelagen SFS 1992:1434. Denna lag anger i
kapitel 1, 9 § ett dvergripande mal for alla grundldggande hogskol estudier:

" Den grundléaggande hogskoleutbildningen skall, utéver kunskaper och fardigheter, ge studenterna
formaga till galvstandig och kritisk bedomning, formaga att sjalvstandigt 16sa problem samt formaga
att folja kunskapsutvecklingen, allt inom det omrade som utbildningen avser. Utbildningen bor ocksa
utveckla studenternas formaga till informationsutbyte pa vetenskaplig niva.”

2. Utbildningens mal och allménna inriktning

Den nya digitala mediebranschen expanderar kraftigt. Utvecklingen av digitala medier, sdsom
Internet, digital TV, radio och telefoni, har skapat nya mgjligheter, tekniker och arbetssét.
Handel, reklam, spelprogram, laromedel samt film, video och musik & bara ndgra av de
omraden som i hdg grad paverkats av denna utveckling.

Den studerande ska efter genomgangen och godkéand utbildning ha formaga att arbeta i den
nyamiljé som det framvaxande informationssamhaéllet erbjuder.

3. Utbildningens innehall

Under utbildningen studeras teknologier och samspelet mellan ménniska och teknologier.
Personer som arbetar inom detta omrade maste ha kunskap om méanniskors beteende, larande
och kreativa processer.

Efter forsta aret valjer studenten mellan tva olika inriktningar, programvaruutveckling och
interaktiva medier. Programvaruutveckling ger en specialisering inom programmering for
digitala medier och inriktningen interaktiva medier ger en fokusering mot interaktion mellan
manniska och teknik.

Under sista terminen ges mgjlighet till fordjupning inom entreprendrskap, utveckling av
pedagogiska hjdpmedel via digitala medier, informatik, animering och 3D-modellering,
avancerad programmering och medie- och kommunikati onsvetenskap.

Undervisningen sker pa helfart, dagtid. Flera av kurserna kommer att vara uppbyggda kring
projekt.

4. Examensarbete

Examensarbetet omfattar 10 podng och utfors under termin 6. Examensarbetets inriktning
bestams av studerande och handledare. Examensarbetet ska redovisas skriftligt och muntligt.

5. Forkunskapskrav

For att antas till Medieinformatikprogrammet 120 poang krévs allméan behdrighet och
standardbehdrighet D.4.1 (Matematik C och Samhéllskunskap A).
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6. Urval

Antagning till programmet sker med utgangspunkt fran betyg eller resultat av hogskol eprovet
(70/30).

7. Kursutvéardering
Institutionen utser kursansvariga larare. Kurser utvarderas enligt hogskolans géllande
kvalitetssakringsprogram. Resultaten av utvarderingarna & grundldggande for kursernas

utveckling. Institutionsstyrelsen ansvarar for kvaliteten och kvalitetsutvecklingen i
utbildningen som helhet, varvid den samlade erfarenheten & en utgangspunkt.

8. Kursplaner och litteratur

Institutionsstyrelsen faststéller géllande kursplaner.
Forteckningar 6ver obligatorisk kurdlitteratur anges som bilaga till respektive kursplan.

9. Beddmning

Former for bedomning ska anges i respektive kursplan och tydliggoéras vid kursstarten. Betyg
sétts pa avslutad kurs. Betygsgraderna & va godkand, godkand och underkand.

10. Examensbevis

For studerande som genomggatt utbildningen med godként resultat utfardas examensbevis.



STUDIEPLAN FOR MEDIEINFORMATIKPROGRAMMET 120 POANG,

MIOO

Programmet, inriktning inter aktiva medier, bestar av foljande amnen:

Informatik (inkl examensarbete) 60 poang
Formlara 15 poéang
Kommunkationsvetenskap 10 poéang
Datalogi 10 poéang
Matematik 5 poang
Ekonomi 5 poang
Svenska 5 poéng
Valbar kurs 10 poang

Amnena delas upp i kurser som lases i f6ljande ordning:

Termin | Informatik 5 poéng Termin | Informatik 15 poang
1 Datorkunskap, 5 p 2 Programmering i Java, 10 p
Matematik 5 poéng Medieteknologi, 5 p
Forberedande programmering, 5 p Svenska 5 poéng
Datalogi 10 poang Spraklig kommunikation, 5 p
Forberedande programmering, 5 p
Digitalteknik i digitala medier, 5 p
Termin | Informatik 10 poéng Termin | Informatik 20 poéng
3 Introduktion till systemteori, 5 p 4 Systemutveckling, 5 p
Analys och programmering av interaktiva Analys och design av interaktiva multimedia,
medier, 5 p 5p
Kommunikationsvetenskap 10 poéng Ménniska Dator Interaktion, 5 p
Medie- och kommunikationsvetenskap, 10 p Programmering for Internet, 5 p
Termin | Ekonomi 5 poéng Termin | Valbar kurs 10 poéng
5 Projektledning och organisation, 5 p 6 Valbara kurser, 10 p
Formlara 15 poéng Informatik 10 poang
Grafisk design I, 5 p Examensarbete, 10 p
Grafisk design II, 5 p
Grafisk design lll, 5 p

Programmet, inriktning programvar uutveckling, bestar av féljande amnen:

Informatik (inkl examensarbete) 60 poang
Datalogi 35 poang
Matematik 5 poang
Ekonomi 5 poéng
Svenska 5 poéng
Valbar kurs 10 poang
Amnenadelas upp i kurser som lasesi foljande ordning:
Termin | Informatik 5 poéng Termin | Informatik 15 poang
1 Datorkunskap, 5 p 2 Programmering i Java, 10 p
Matematik 5 poéng Medieteknologi, 5 p
Forberedande programmering, 5 p
Datalogi 10 poéng Svenska 5 poang
Forberedande programmering, 5 p Spraklig kommunikation, 5 p
Digitalteknik i digitala medier, 5 p
Termin | Datalogi 10 poang Termin | Informatik 20 poéng
3 Datastrukturer och algoritmteori samt 4 Applikationsutveckling, 5 p
introduktion till C-programmering, 5 p Programmering for Internet, 5 p
Datorkunskap, fordjupning, 5 p Systemutveckling, 5 p
Informatik 10 poang Ménniska Dator Interaktion, 5 p
Introduktion till systemteori, 5 p
Informationsmodellering och databaser, 5 p
Termin | Datalogi 15 poang Termin | Valbar kurs 10 poéng
5 Datakommunikation och nét, 5 p 6 Valbara kurser, 10 p
Distribuerade system, 5 p Informatik 10 poang
Datasékerhet, 5 p Examensarbete, 10 p
Ekonomi 5 poéng
Projektledning och organisation, 5 p




Inriktning interaktiva medier — kursforteckning:

Termin 1: Forberedande programmering (1-20) 10 poang
M1S410 (matematik 5 p, datalogi 5 p)

Kursens innehall

*

*  F *  F *

*

Talens egenskaper och tal systemets struktur, méangder och operationer pa mangder,
funktioner och relationer

System av ekvationer, ndgot om matriser

Grundlaggande begrepp och principer inom kombinatorik

Grundlaggande sats- och predikatlogik och dess anvandning i programmering och
problemldsning

Nagra elementara funktioners derivator, begreppet primitiv funktion

Talfoljder och serier

Matematisk induktion, rekursiva relationer med tilldmpningar inom programmering
Exempel pa hur algoritmer och algebraiska begrepp anvands inom programmering och
problemldsning

Konstruering av agoritmer

Tillampningar av ovanstaende i programspraket Java

Termin 1: Digitalteknik i digitala medier (1-20) 5 poang
M1S420 (datalogi)

Kursens innehall

*

¥ % X X *  *  *

Talsystem och binar aritmetik
Boolesk algebra

Digitalteknikens grunder

Digitala lagringsmedier
Digitalisering av ljud och bild
Lagringsformat

Datakompression

Eget arbete om digital medieteknik

Termin 1: Datorkunskap (1-20) 5 poang
M1S430 (informatik)

Kursens innehall

*

*
*
*

Grundlaggande begrepp, terminologi och arbetssétt inom datalogi och informatik
Datorns tekniska uppbyggnad och arbetssétt

Datorsystem, Operativsystem och systemprogramvaror

Datorkommunikation, Internet och datortillbehdr



Termin 2: Programmering i Java (21-40) 10 poang
M2S410 (informatik)

Kursens innehall

*  Objektorienterad programmering med Java; presentation av centrala begrepp, sdsom
klasser, objekt, arvning; syntax for implementering av dessa begrepp i Java; genomgang
av nagra av Javas paket med standardklasser

*  Metodik for objektorienterad programutveckling

*  Grafiska anvandargranssnitt

Termin 2: Spraklig kommunikation (1-20) 5 poang
M2S420 (svenska)

Kursens innehall

Kursen behandlar olika aspekter av muntligt och skriftligt sprékbruk. Den ger teoretisk
kunskap om modern svenska och praktiska fardigheter i att anvanda svenska spraket i tal och
sKkrift.

Studenterna ges dkad kannedom om nusvenskt tal- och skriftsprék; i dettaingdr bland annat
kunskap om olika spraksituationer, kunskap om forutséttningarna fér och skillnaden mellan
tal sprékstext och skriftsprakstext, kunskap om sprakvard- och sprakriktighetsfragor, kunskap
om principer for strukturering och utformning av olika typer av texter, kunskap om viktiga
hjadpmedel for textproduktion, sasom ordbocker och ordlistor. Aven grundernai retorik och
olika argumentationsstrategier belyses och diskuteras.

Studenterna far arbeta med texter i praktiska dvningar, som redovisas muntligt och/eller
skriftligt. De studerande ges mgjlighet att arbeta processinriktat och 6va sig att kritiskt
granska bade sina egna och andras muntliga och skriftliga texter. | fardighetsmomenten
fokuseras den kommunikativa funktionen.

Skilda aspekter pa lasbarhet behandlasi syfte att ge studenterna sadana kunskaper att de
gavakan ta stdllning till och bedoma sprékbruk av olika slag utifran olika
kommunikationssituationer.

Termin 2: Medieteknologi (1-20) 5 poang
M2S430 (informatik)

Kursens innehall

*  Datorgrafik och digital bildbehandling
Digita ljud

Digitd video

Layout och kommunikation
Utveckling av interaktiv multimedia

* F  *  F



Termin 3: Analys och programmering av interaktiv multimedia (21-40) 5 poang
M3M410 (informatik)

Kursens innehall

*  Utvardering och anays av multimedieprogramvaror

*  Programmering

*  Multimedial kommunikation

*  Multimedieteknikens byggstenar, text, ljud, grafik, animering och video

Termin 3: Medie- och kommunikationsvetenskap (1-20) 10 poang
M3M420 (medie- och kommunkationsvetenskap)

Kursens innehall

Delkurs1: Medie- och kommunikationsteori, medieetik och mediguridik (5 poang)

Kursen inleds med sociologiska och statsvetenskapliga perspektiv pa den nya medievarlden,
vidare behandlas dagstidningarnas dvergang till néttidningar, redaktionernas och
journalistikens forandring pa Internet samt medier i den digitala kommunen. Under nésta
moment studeras olika kreativa och kulturella anvandningssétt av nétbaserad kommunikation,
vidare hur olika kommersiella intressen influerat nétets utveckling genom sokmotorer och
portaler samt hur virtuella gemenskaper utvecklats utifran sociala och politiska intressen.

De f6ljande momenten i denna delkurs &r etik pa Internet och nétjuridik. 1fraga om etik
genomgas bland annat regler for vad som far skrivas pa hemsidor, censur och yttrandefrihet,
netikett, upphovsrétt, vanliga nétbrott samt cyberfilosofi. | natjuridik ingar framst lagar och
regler for yttrandefrihet och ansvar, personuppgiftsregler, upphovsréttsregler, regler for
lankar, marknadsféring och elektronisk handel.

Delkurs 2: Informationskompetens, planerad kommunikation och projektar bete (5 poang)
Kursen inleds med momenten information management och information literacy
(informationskompetens). | momentet informationskompetens ingdr hur man identifierar
mojliga informationskéllor, Internet, databaser, litteratur m.m., hur man formulerar |ampliga
sokstrategier, hur man soker information effektivt, hur man kritiskt utvarderar och valjer
information (kallkritik) samt hur man tolkar, analyserar och organiserar information. |
momentet ingdr &ven en mindre inldmningsuppgift.

Kursen fortsétter med innehallsteori, t.ex. om mediegenrer och cybertexter. Darefter
behandlas teorier och metoder inom omrédet planerad kommunikation, framst
omvérldsanalys, maformulering, planering, malgruppsanalys, kommunikationsstrategier,
budskapsformulering och medieval. Genom gruppdvningar, dér olika grupper vajer olika
amnen ur kursernas innehdll for att utféra ett informationsprojekt, sker en praktisk
tillampning. Projektidéer diskuteras och utvecklas successivt redan under delkurs 1 och
skrivandet av projektplanen inleds fr.o.m. forsta veckan av delkurs 2. Projektet kan utforasi
kontakt med ett foretag eller en organisation. Analysens resultat redovisas som
projektrapporter. Dessa presenteras aven muntligt pa examinationsseminarium med hjdp av
modern presentationsteknik. Varje grupp far vid detta seminarium aven Gvai opposition.

Termin 3: Introduktion till systemteori (1-20) 5 poéng
M3M430 (informatik)

Kursens innehall

Under kursen behandlas systemteoretiska definitioner och analysmetoder, cybernetik och
feed-back i system samt det systemteoretiska informationsbegreppet. Omvaérldsbevakning
behandlasi kursen (alt ”business intelligence”).



Termin 4: Systemutveckling (21-40) 5 poang
M4S420 (informatik)

Kursens innehall

*

0% F *  * X ¥ X X X *

Mal och syfte med SU

SU — samband med metoder och perspektiv inom Systemteori
Vem & anvandaren?

Projektledning

Analys av problemomradet

Formalisering

Att definiera och vélja system

Anays av anvandning — funktioner

SU — samband med metoder och perspektiv inom Méanniska Dator Interaktion
Sociala aspekter — gruppen i fokus

Organisationsaspekter — manniskan som en del av organisationen
Exempel pa systemarkitektur och effekter av val

Termin 4: Analys och design av interaktiv multimedia (41-60) 5 podng
M4MA410 (informatik)

Kursens innehall

*

* F  * F

Arbetsgang vid utveckling interaktiva multimedia
Utvérdering och analys av multimediala programvaror
Multimedial kommunikation

Layout och Grafisk Design

Manniska - dator interaktion

Termin 4: Programmering for Internet (1-20) 5 poéng
M4M420 (informatik)

Kursens innehall

*

* X X *  *

Publicering av information via Internet

HTML-kodning

Digital bildhantering

Programmering av Scriptkod fér dynamiskt och/eller databasdrivna Internetsidor
Anpassade informationsstrukturer

Grafiskaklienter, applets

Termin 4: Manniska Dator Interaktion (41-60) 5 poang
M4S440 (informatik)

Kursens innehall

*

Introduktion till MDI: Historik; MDI"s utmaningar, MDI som tvérvetenskaplig disciplin;
Ma&l och syfte med MDI; Konceptuell modell for MDI

Granssnittet som medel for kommunikation: Kognitiva perspektiv; Metaforer;
Konceptuella modeller; Larande och kontext

Granssnittet som medel fér kommunikation i organisationer: Sociala aspekter — gruppen |
fokus,; Organisationsaspekter — manniskan som en del av organisationen

Vilka mgjligheter ger design av granssnittet; Modeller fOr interaktion; Kommandon,
menyer, navigering med mera; Sprak

Analys och véardering av granssnitt; Varfor skall vi utvardera; Modeller och metoder; Att
aterfora erfarenheter till designprocessen



Termin 5: Grafisk design | (1-20) 5 poang

M5M410 (formlara)

Kursens innehall

Den studerande skall efter avslutad kurs ha fétt teoretiska och praktiska kunskaper om grafisk
form, layout och typografi. Konstnérlig tréning med skissteknik samt fotografi ingar. Kursen
innehaller foljande delmoment:

*  Bokstavshistoria: Genomgang av bokstévernas historia fram till modern tid. Introduktion
till typografisk form.

* Layout: Introduktion till det grafiska formspraket. Principer for grafisk design, grafiska
strukturer, orientering i kemiska samt |jusbaserade fargsystem.

* Digital ord- och bildhantering: Framstallning av illustrationer, bildinl&sning, redigering av
bilder samt fotografisk bild.

Termin 5: Grafisk design Il (1-20) 5 poang
M5M420 (formlara)

Kursens innehall

*  Semiotik

*  Bildanalys och perception

*  Visualisering

*  Berdttande i statisk respektive sekventiell form

Termin 5: Grafisk design Ill (1-20) 5 poéng
M5M430 (formlara)

Kursens innehall

*  Semiotik

*  Bildanalys och perception

*  Visualisering

*  Berdttande i statisk respektive sekventiell form

Termin 5: Projektledning och organisation (1-20) 5 poang
M5S410 (ekonomi)

Kursens innehall

*  Implementering — samspel mellan organisationsutveckling och teknologi
Centrala begrepp inom projektledning

Projekt inom skilda typer av organisationer

Strategi och mal som redskap

Teknologi som en social process

Kultur

Makt, beslut och information

L &rande organisation

b R T R
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Termin 6: Valbara kurser 10 poang
M6S400 (valbar kurs)

Valbar kurs 10 poadng.

Alt 1: Entrependrskap (1-20) 10 poéng (ekonomi)
Kursens innehall

*  Marknadsforing
*  Projektanalys

* Juridik

*  Entrepentrskap

Alt 2: Larande och pedagogik (1-20) 10 poéng (pedagogik)
Kursens innehall

*  Multimedia inom lérande
*  Utveckling av laromedel
*  Distansundervisning

Alt 3: Animering och 3D-modellering (1-20) 10 p (formlara)

Kursens innehall
* 3D studie max, programvara

*  Animering, visualisering, modellering, |jusséttning, rendering, algoritmer, arbetsmetodik,
lin algebra
Alt. 4: Avancerad programmering (41-60) 10 poéng (datalogi)

Alt. 5: Medie- och kommunikationsvetenskap (1-20) 10 poang (medie- och
kommunikationsvetenskap)

Alt. 6: Systemteoretisk fordjupning (41-60) 10 poang (informatik)
Fler alternativ kan tillkomma.

Termin 6: Examensarbete (41-60) 10 poang
M6S410 (informatik)

Examensarbete 10 poang.
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Inriktning programvaruutveckling — kursférteckning:

Termin 1: Forberedande programmering (1-20) 10 poang
M1S410 (matematik 5 p, datalogi 5 p)

Kursens innehall

*  Taens egenskaper och talsystemets struktur, mangder och operationer pa mangder,
funktioner och relationer

System av ekvationer, nagot om matriser

Grundl&ggande begrepp och principer inom kombinatorik

Grundl&ggande sats- och predikatlogik och dess anvandning i programmering och
problemldsning

Né&gra elementara funktioners derivator, begreppet primitiv funktion

Talfoljder och serier

Matematisk induktion, rekursiva relationer med tillampningar inom programmering
Exempel pa hur algoritmer och algebraiska begrepp anvands inom programmering och
probleml 6sning

Konstruering av algoritmer

*  Tillampningar av ovanstdende i programspraket Java

* X *  F *  *  F

*

Termin 1: Digitalteknik i digitala medier (1-20) 5 poang
M1S420 (datalogi)

Kursens innehall

*  Tasystem och binér aritmetik
Boolesk algebra

Digitalteknikens grunder

Digitala lagringsmedier
Digitalisering av ljud och bild
Lagringsformat

Datakompression

Eget arbete om digital medieteknik

* X X * ¥ ¥ X

Termin 1: Datorkunskap (1-20) 5 poang

M1S430 (informatik)

Kursens innehall

*  Grundléggande begrepp, terminologi och arbetssétt inom datalogi och informatik
*  Datorns tekniska uppbyggnad och arbetssétt

*  Datorsystem, Operativsystem och systemprogramvaror

*  Datorkommunikation, Internet och datortillbehdr
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Termin 2: Programmering i Java (21-40) 10 poang

M2S410 (informatik)

Kursens innehall

*  Objektorienterad programmering med Java; presentation av centrala begrepp, sdsom
klasser, objekt, arvning; syntax for implementering av dessa begrepp i Java; genomgang
av nagra av Javas paket med standardklasser

*  Metodik for objektorienterad programutveckling

*  Grafiska anvandargranssnitt

Termin 2: Spraklig kommunikation (1-20) 5 poang

M2S420 (svenska)

Kursens innehall

Kursen behandlar olika aspekter av muntligt och skriftligt sprékbruk. Den ger teoretisk
kunskap om modern svenska och praktiska fardigheter i att anvanda svenska spraket i tal och
sKkrift.

Studenterna ges dkad kannedom om nusvenskt tal- och skriftsprék; i dettaingdr bland annat
kunskap om olika spraksituationer, kunskap om forutséttningarna fér och skillnaden mellan
tal sprékstext och skriftsprakstext, kunskap om sprakvard- och sprakriktighetsfragor, kunskap
om principer for strukturering och utformning av olika typer av texter, kunskap om viktiga
hjadpmedel for textproduktion, sasom ordbocker och ordlistor. Aven grundernai retorik och
olika argumentationsstrategier belyses och diskuteras.

Studenterna far arbeta med texter i praktiska dvningar, som redovisas muntligt och/eller
skriftligt. De studerande ges mgjlighet att arbeta processinriktat och 6va sig att kritiskt
granska bade sina egna och andras muntliga och skriftliga texter. | fardighetsmomenten
fokuseras den kommunikativa funktionen.

Skilda aspekter pa lasbarhet behandlasi syfte att ge studenterna sadana kunskaper att de
gavakan ta stdllning till och bedoma sprékbruk av olika slag utifran olika
kommunikationssituationer.

Termin 2: Medieteknologi (1-20) 5 poang
M2S430 (informatik)

Kursens innehall

* Datorgrafik ochdigital bildbehandling
Digitd ljud

Digital video

Layout och kommunikation

Utveckling av interaktiv multimedia

* X X F
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Termin 3: Datastrukturer och algoritmteori samt introduktion till C-
programmering (1-20) 5 poang - M3P410 (datalogi)

Kursens innehall

*  Programmering i C

Komplexitet och rekursion

Datastrukturer: lista, stack, ko

Algoritmer: sorteringsalgoritmer, sok algoritmer, sortering

L aborationer

*  F X *

Termin 3: Datorkunskap, foérdjupning (21-40) 5 poéng
M3P420 (datalogi)

Kursens innehall

*  Introduktion till datorsystems strukturer

Introduktion till operativsystemets strukturer
Introduktion till UNIX/LINUX

Primé&r och sekundér minneshantering

Virtuella minne

Cache

Filsystem design och implementation, i-noder och lankar
Processhantering: CPU scheduling; Process synkronisering; Deadlock
In- och utmatningshantering

Nétverk kommunikation

Skydd och sakerhet

Att arbeta med UNIX/LINUX

L aborationer

* 0k Ok kX X X X X *  * *

Termin 3: Introduktion till systemteori (1-20) 5 poéng
M3P430 (informatik)

Kursens innehall

Under kursen behandlas systemteoretiska definitioner och analysmetoder, cybernetik och
feed-back i system samt det systemteoreti ska informationsbegreppet. Omvarldsbevakning
behandlasi kursen (alt., "business intelligence”).

Termin 3: Informationsmodellering och databaser (21-40) 5 poang
M3P440 (informatik)

Kursens innehall

*  Datamodellering

Rel ationsdatabasspraket SQL

Skapa databasobj ekt

Data- och referensintegritet
Transaktionshantering och procedurer
Klient/server, SQL och ASP

* X ok k¥
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Termin 4: Applikationsutveckling (41-60) 5 poang
M4P410 (informatik)

Kursens innehall

Kursen behandlar

*  Objektorienterad programmering med Java

*  Introduktion till trédprogrammerin

*  Databaskoppling med Java

*  Anvandning av grafiskt utvecklingsverktyg med funktionalitet for generering av grafiska
anvandargranssnitt

*  Projektuppgift

Termin 4: Programmering for Internet (1-20) 5 poéng
M4P420 (informatik)

Kursens innehall

*  Publicering av information via Internet

Avancerad HTML-kodning

Digital bildhantering

Programmering av Scriptkod foér dynamiskt och/eller databasdrivna Internetsidor
Anpassade informationsstrukturer

Grafiskaklienter, applets

Introduktion till servlets

* X * X * X

Termin 4: Systemutveckling (21-40) 5 poang
M4S420 (informatik)

Kursens innehall

* Maél och syfte med SU

SU — samband med metoder och perspektiv inom Systemteori
Vem & anvandaren?

Projektledning

Analys av problemomradet

Formalisering

Att definiera och vélja system

Analys av anvandning — funktioner

SU — samband med metoder och perspektiv inom Manniska Dator Interaktion
Sociala aspekter — gruppen i fokus

Organisationsaspekter — manniskan som en del av organisationen
Exempel pa systemarkitektur och effekter av val

¥ 0% X F  F * * X X X F

Termin 4: Manniska Dator Interaktion (41-60) 5 poang
M4S440 (informatik)

Kursens innehall

* Introduktion till MDI: Historik; MDI"s utmaningar, MDI som tvérvetenskaplig disciplin;
Ma& och syfte med MDI; Konceptuell modell for MDI

*  Granssnittet som medel for kommunikation: Kognitiva perspektiv; Metaforer;
Konceptuella modeller; Larande och kontext

*  Granssnittet som medel for kommunikation i organisationer: Sociala aspekter — gruppen i
fokus,; Organisationsaspekter — manniskan som en del av organisationen

*  Vilkamgjligheter ger design av granssnittet; Modeller for interaktion; Kommandon,
menyer, navigering med mera; Sprak

*  Analys och vérdering av granssnitt; Varfor skall vi utvardera; Modeller och metoder; Att
aterfora erfarenheter till designprocessen

15



Termin 5: Projektledning och organisation (1-20) 5 poéng
M5S410 (ekonomi)

Kursens innehall

*  Implementering — samspel mellan organisationsutveckling och teknol ogi
Centrala begrepp inom projektledning

Projekt inom skilda typer av organisationer

Strategi och ma som redskap

Teknologi som en social process

Kultur

Makt, beslut och information

L &rande organisation

* X X Ok X * X

Termin 5: Datakommunikation och néat (21-40) 5 poang
M5P410 (datalogi)

Kursens innehall

*  Introduktion till datakommunikation och nétverk: hardvara/mjukvara; OSl referens modell
och TCP/IP modell; exempel pa datakommunikation och natverk

*  Fysiska nivan: Grundl&ggande datakommunikation; Transmissionsmedia; Elektriska

interface; Transmissionssystem; Multiplexing

Datalankniva Datalankdesign; Felkontroll; Datal anksprotokoll

Lokala nétverk: Ethernet; Token ring; Bridge och switch

Nétverksnivaer: Routing protokoll; IP adressen; Internetprotokoll IP

Transportnivaer: Internet TCP; Internet UDP

Applikationsnivaer: Natverkssakerhet; DNS-domainsystem; E-post; Webb

Laborationer

* F * X X X

Termin 5: Distrubuerade system (21-40) 5 poang
M5P420 (datalogi)

Kursens innehall
*  Genomgang av grundlggande begrepp
*  Utveckla distribuerade system baserat pA CORBA och Java

Termin 5: Datasakerhet (1-20) 5 poang
M5P430 (datalogi)

Kursens innehall

Under kursen behandlas olika begrepp och tekniker som relaterar till informationssakerhet,
tex:

*  Sdrbarhet

Arbetsmetod for sikerhetsarbete

Olika skyddsmgjligheter, fysiska, mjukvarumassiga, organisatoriska

Sakerhet | nétverk, lokalt , Internet, E-post

System- och programmaéssiga hotbilder t.ex. virus och trojanska hastar

Lagen ( PUL, sekretess mm).

¥ X X *  *
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Termin 6: Valbara kurser 10 poang
M6S400 (valbar kurs)

Valbar kurs 10 poadng.

Alt 1: Entrependrskap (1-20) 10 poéng (ekonomi)
Kursens innehall

*  Marknadsforing
*  Projektanalys

* Juridik

*  Entrepentrskap

Alt 2: Larande och pedagogik (1-20) 10 poéng (pedagogik)
Kursens innehall

*  Multimedia inom lérande
*  Utveckling av laromedel
*  Distansundervisning

Alt 3: Animering och 3D-modellering (1-20) 10 p (formlara)

Kursens innehall
* 3D studie max, programvara

*  Animering, visualisering, modellering, ljusséttning, rendering, algoritmer, arbetsmetodik,
lin algebra
Alt. 4: Avancerad programmering (41-60) 10 poéng (datalogi)

Alt. 5: Medie- och kommunikationsvetenskap (1-20) 10 poang (medie- och
kommunikationsvetenskap)

Alt. 6: Systemteoretisk fordjupning (41-60) 10 poang (informatik)
Fler alternativ kan tillkomma.

Termin 6: Examensarbete (41-60) 10 poang
M6S410 (informatik)

Examensarbete 10 poang.
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